CURSO ESCOLAR: 2025/26
ﬂ IES JOSE PLANES
1
AREA/MATERIA: Educacion Plastica, Visual y CURSO: 1° EVALUACION: Curso Educacién Secundaria
Audiovisual Completo Obligatoria
Valor

Codigo Criterios de evaluacion Maximo

#1.1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, 0,588
asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con
interés y respeto, desde una perspectiva de género.

#.1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de 0,588
obras de arte.

#.2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando 0,588
estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

#.2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés 0,588
una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

#.3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad 0,588
y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

#.3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto 0,588
impresiones y emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.

#.4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en 0,588
funcién de los contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, buscando y analizando la informacion con interés y
eficacia.

#.4.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo 0,588
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

#4.3 Resolver con correccién problemas de geometria plana y sistemas de representacion, aplicando las normas correspondientesy 0,588
utilizando tanto herramientas manipulativas como digitales, valorando ademas el rigor grafico del procedimiento: claridad,
precision, proceso de resolucion y construccion grafica.

#.5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion 0,588
con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexion critica.

#.5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando 0,588
iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes
adecuados al proposito.

#.6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales 0,588
que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.

#.6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando una 0,588
vision personal.

#.7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustdndose al objetivo propuesto, experimentando con 0,588
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

#.8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual 0,588
o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por
conocer su importancia en la sociedad.

#.8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o colectiva, organizando y 0,588
desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

#.8.3 Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma 0,588

individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

Total coeficientes 10,000
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CURSO ESCOLAR: 2025/26
ﬂ IES JOSE PLANES
1
AREA/MATERIA: Educacion Plastica, Visual y CURSO: 2° EVALUACION: Curso Educacién Secundaria
Audiovisual Completo Obligatoria
Valor

Codigo Criterios de evaluacion Maximo

#1.1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, 0,588
asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con
interés y respeto, desde una perspectiva de género.

#.1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de 0,588
obras de arte.

#.2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando 0,588
estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

#.2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés 0,588
una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

#.3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad 0,588
y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

#.3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto 0,588
impresiones y emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.

#.4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en 0,588
funcién de los contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos, buscando y analizando la informacion con interés y
eficacia.

#.4.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo 0,588
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

#4.3 Resolver con correccién problemas de geometria plana y sistemas de representacion, aplicando las normas correspondientesy 0,588
utilizando tanto herramientas manipulativas como digitales, valorando ademas el rigor grafico del procedimiento: claridad,
precision, proceso de resolucion y construccion grafica.

#.5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion 0,588
con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexion critica.

#.5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando 0,588
iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes
adecuados al proposito.

#.6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos formales y de los factores sociales 0,588
que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.

#.6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando una 0,588
vision personal.

#.7.1 Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustdndose al objetivo propuesto, experimentando con 0,588
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

#.8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual 0,588
o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por
conocer su importancia en la sociedad.

#.8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o colectiva, organizando y 0,588
desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

#.8.3 Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma 0,588

individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

Total coeficientes 10,000
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CURSO ESCOLAR: 2025/26

AREA/MATERIA: Comunicacién Audiovisual CURSO: 3° EVALUACION: Curso Completo Educacién Secundaria Obligatoria

Caodigo Criterios de evaluacién

#.1.1

#.1.2

#.2.1

#.2.2

#.3.1

#.3.2

#.4.1

#.4.2

#.5.1

#.5.2

#.6.1

#.6.2

#.7.1

#.7.2

#.7.3

#.8.1

#.8.2

Apreciar el origen del medio el audiovisual como forma de conocimiento y comprensién del mundo, reflexionando con iniciativa
propia sobre los aspectos esenciales de estas formas de expresion y la funcion que cumplen en la sociedad.

Defender la importancia del patrimonio cinematografico y audiovisual como legado universal para el ser humano, estableciendo

criterios personales acerca de su promocién y conservacién y argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa.

Observar criticamente los contextos en los que se han desarrollado las diferentes corrientes cinematograficas, valorando la
creacion generada en libertad e identificando sin prejuicios las intencionalidades de sus mensajes.

Destacar tanto las diferencias como los puntos en comun encontrados entre movimientos cinematograficos de diferentes
momentos, sociedades y culturas, relacionandolos de forma razonada e integradora con su propia identidad cultural y
audiovisual y comprendiendo las interrelaciones e influencias compartidas.

Explorar, con curiosidad y respeto, diferentes formas de narracién audiovisual, descubriendo las respuestas alternativas que
ofrecen y comprendiendo las multiples posibilidades de resolucion que estos medios pueden generar ante un mismo
interrogante.

Disfrutar del lenguaje audiovisual, a través del analisis critico y el debate constructivo en torno a diversas producciones,
entendiendo los cambios que se han producido a lo largo de la historia del medio.

Analizar los lenguajes y elementos técnicos de diferentes producciones audiovisuales, comprobando hasta qué punto se rigen
por el uso de unas reglas y codigos propios y valorando de forma abierta la posible flexibilidad de esas normas.

Profundizar la recepcién activa y emocional del lenguaje audiovisual y de las conexiones entre sus elementos técnicos, visuales

y sonoros, valorando los retos procedimentales, creativos, y estéticos que supone toda produccién de esta clase.

Reconocer el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad, afianzar el conocimiento de si mismo y
generar autoconfianza, a través de la experimentacién y la innovacién en el proceso de la produccion audiovisual.

Realizar producciones creativas que representen sus ideas, opiniones y sentimientos a partir de un tema o motivo previos,
empleando la expresion audiovisual como una herramienta de exploracién del entorno.

Hacer propuestas diferentes en la resolucién de diversos proyectos creativos, buscando referencias audiovisuales de su
interés, exponiendo perspectivas originales y valorando tanto el proceso expresivo individual, como el colectivo y compartido.

Desarrollar propuestas de trabajo audiovisual con una intencion expresiva y comunicativa personal y creativa, integrando en su

ejecucion la autocritica y la necesidad de comunicacion y comprension del otro.

Plantear propuestas diferentes en la planificacion de producciones audiovisuales, privilegiando una mirada humanista e
integradora sobre los problemas planteados.

Elaborar producciones audiovisuales mediante procesos de trabajo en equipo inclusivos y participativos, incorporando en su
ejecucion tanto las experiencias personales como el respeto y la comprensién del otro.

Aprender las posibilidades de los recursos multimedia como plataformas de divulgacion de las ideas y modos de expresion
artistica.

Exponer el resultado final de una produccién audiovisual, compartiendo el desarrollo de su elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos realizados y una valoracién de los logros alcanzados.

Analizar la recepcion de las producciones audiovisuales presentadas de manera abierta y respetuosa, considerando tanto las
opiniones positivas como las negativas y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento artistico.

Total coeficientes

Valor

Maximo

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

0,588

10,000
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@ CURSO ESCOLAR: 2025/26

5y IES JOSE PLANES

Y

AREA/MATERIA: Expresion Artistica CURSO: 4° EVALUACION: Curso Completo Educacion Secundaria Obligatoria

Codigo Criterios de evaluacién

#.1.1

#.2.1

#.2.2

#.3.1

#.3.2

#.3.3

#.4.1

#.4.2

#.4.3

Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales,
valorando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolucion y sobre su relacion con los del presente.

Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes.

Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos.

Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y
seleccionando y empleando, con correccién y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

Resolver con correccion problemas de geometria plana y sistemas de representacion, aplicando las normas correspondientes y
utilizando tanto herramientas manipulativas como digitales, valorando ademas el rigor grafico del procedimiento: claridad,
precision, proceso de resolucion y construccion grafica.

Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando
las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.

Exponer el resultado final de la creaciéon de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

Total coeficientes

Valor

Maximo

1,000

1,000

1,000

1,000

1,000

1,000

1,000

1,000

1,000

1,000

10,000
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@ CURSO ESCOLAR: 2025/26
IES JOSE PLANES

D)
V2
AREA/MATERIA: Proyecto de Investigacion: Creaciones CURSO: 4° EVALUACION: Curso Educacién Secundaria
Audiovisuales y Plasticas Completo Obligatoria

Valor
Codigo Criterios de evaluacion Maximo
#.1.1 Plantear, elegir y seleccionar un tema de interés. 0,625
#1.2 Concretar correctamente los objetivos y su viabilidad con los medios disponibles. 0,625
#1.3 Tratar y organizar la informacion adecuadamente. 0,625
#.2.1 Seleccionar con criterio y rigor las fuentes de informacion bibliograficas, cibernéticas, artisticas o audiovisuales de campo u 0,625

otras.
#.2.2 Utilizar eficazmente las tecnologias de la informacion en el proceso de elaboracion. 0,625
#2.3 Utilizar de forma eficiente, rigurosa y comunicativa las TIC en su aprendizaje. 0,625
#2.4 Utilizar adecuadamente las herramientas y tecnologias apropiadas para la exposicién y defensa. 0,625
#.3.1 Presentar la memoria con correccién formal, lenguaje adecuado y con claridad en la exposicion de sus contenidos. 0,625
#.3.2 Exponer lo sustancial de la investigacién, haciendo hincapié en los aspectos mas importantes. 0,625
#.3.3 Realizar la exposicion en un lenguaje sencillo pero riguroso. 0,625
#.4.1 Saber ajustarse al tiempo establecido para el desarrollo del trabajo y la exposicion de sus resultados. 0,625
#.4.2 Planificar la realizacion de las tareas propias de la labor de investigacion. 0,625
#4.3 Plantear hipétesis y considerar las variables. 0,625
#4.4 Revisar el plan inicial y modificarlo, si es necesario. 0,625
#.5.1 Analizar manifestaciones plasticas y audiovisuales relevantes, observando el contexto sociocultural, su estructura basica, 0,625
contenido, elementos constituyentes, aspectos comunicativos, expresivos y simbdlicos, asi como su valor artistico global.

#.6.1 Producir trabajos monograficos plasticos y/o audiovisuales que incorporen nuevos conocimientos, partiendo del Patrimonio 0,625

artistico y cultural local, regional, nacional o internacional, o bien de la propia creacion del alumnado, evidenciando rigor
metodoldgico y coherencia entre intenciones comunicativas y resultados obtenidos.

Total coeficientes 10,000



rayllla £ Ut £



@P IES JOSE PLANES
{

CURSO ESCOLAR: 2025/26

AREA/MATERIA: Dibujo Artistico | CURSO: 1° EVALUACION: Curso Completo  Bachillerato de Artes Plasticas, Imagen y Disefio

Codigo Criterios de evaluacion

#.1.1

#.1.2

#.2.1

#.2.2

#.3.1

#.3.2

#.4.1

#.4.2

#.5.1

#.5.2

#.6.1

#.6.2

#.7.1

#.7.2

#.7.3

#.8.1

#.8.2

#.9.1

#.9.2

#.9.3

#.9.4

Identificar el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresién, reflexionando con iniciativa sobre su presencia en
distintas manifestaciones culturales y artisticas y comparando de forma auténoma su uso en las mismas.

Comparar las multiples funciones del dibujo a través del analisis auténomo de su uso en producciones de distintos &mbitos
disciplinares.

Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de expresion, argumentando la opinién propia de forma activa,
comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en diversas manifestaciones artisticas.

Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos del dibujo en diferentes propuestas plasticas, entendiendo los cambios que
se han producido en las tendencias a lo largo de la historia y utilizando la terminologia especifica mas adecuada.

Analizar distintas manifestaciones culturales y artisticas, comprendiendo la funcion que desempefia el dibujo en las mismas y
valorando el enriquecimiento que suponen para la sociedad los retos creativos y estéticos.

Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los recursos elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de su
sintaxis, mejorando el proceso de creacién gréfica.

Analizar, interpretar y representar graficamente la realidad mediante bocetos y esbozos, utilizando las herramientas adecuadas
y desarrollando una expresion propia, espontanea y creativa.

Aportar una huella y un gesto propios a la realizacién de dibujos, combinando el uso tradicional de materiales, técnicas y
soportes con la manipulacion personal.

Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas, explorando la percepcion y ordenacién del espacio e
indagando sobre la representacion del cuerpo humano y su posible utilizacién como soporte o como herramienta grafica.

Identificar los referentes artisticos de una obra determinada, describiendo la influencia que ejercen y las conexiones que se
establecen.

Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a través de creaciones graficas y dibujos propios, incorporando, de forma
guiada, procedimientos o técnicas utilizados en referentes artisticos de interés para el alumnado.

Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y principios, asi como
la composicion y la ordenacién de elementos en el espacio, mostrando interés en sus aplicaciones.

Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision propia de la realidad o del mundo interior, experimentando con los
elementos del lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales.

Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta visual, utilizando diferentes niveles de iconicidad, identificando
las herramientas, medios y soportes necesarios y justificando razonada y respetuosamente la eleccion realizada.

Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencion creativa, empleando los
valores expresivos del claroscuro y del color en una interpretacion grafica personal de la realidad.

Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de tecnologias digitales en referentes artisticos contemporaneos,
integrandolas en el proceso creativo y expresivo propio.

Representar graficamente el modelo elegido, seleccionando y abstrayendo sus caracteristicas mas representativas, a partir del
estudio y analisis del mismo.

Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la resolucién de problemas de representacion grafica, analizando tanto los
diferentes volumenes como el espacio que completa el conjunto.

Planificar proyectos gréaficos colaborativos sencillos, identificando el ambito disciplinar en que se desarrollaran, y organizando y
distribuyendo las tareas de manera adecuada.

Realizar proyectos graficos colaborativos enmarcados en un ambito disciplinar concreto, utilizando con interés los valores
expresivos del dibujo artistico y sus recursos.

Analizar las dificultades surgidas en la planificacion y realizacién de proyectos graficos compartidos, entendiendo este proceso
como un instrumento de mejora del resultado final.

Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional relacionadas con el dibujo artistico, comprendiendo las
oportunidades que ofrece y el valor afiadido de la creatividad en los estudios y en el trabajo, expresando la opinién propia de
forma razonada y respetuosa.

Total coeficientes

Valor

Maximo

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

0,455

10,000
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AREA/MATERIA: Proyectos Artisticos CURSO: 1° EVALUACION: Curso Completo Bachillerato de Artes Plasticas, Imagen y Disefio

CURSO ESCOLAR: 2025/26

Codigo Criterios de evaluacién

#.1.1

#.1.2

#.2.1

#.2.2

#.3.1

#.3.2

#.3.3

#.3.4

#.4.1

#.4.2

#4.3

#.5.1

#.5.2

#.5.3

#.5.4

Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando distintas fuentes, elaborando bocetos y maquetas, y experimentando
con las técnicas y estrategias artisticas mas adecuadas en cada caso.

Seleccionar una propuesta concreta para un proyecto, justificando su relevancia artistica, su viabilidad, su sostenibilidad y su
adecuacion a la intencion con la que fue concebida y a las caracteristicas del marco de recepcién previsto.

Establecer el plan de trabajo de un proyecto artistico, organizando correctamente sus fases, evaluando su sostenibilidad y
ajustandolo a los plazos, a las caracteristicas del espacio y, en su caso, al presupuesto previsto.

Proponer soluciones creativas en la organizacion de un proyecto artistico, buscando el maximo aprovechamiento de los
recursos disponibles.

Participar activamente en la realizacion de proyectos artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes funciones y
seleccionando los espacios, las técnicas, los medios y los soportes mas adecuados.

Explicar, de forma razonada, la intencién expresiva o funcional de un proyecto artistico, detallando los efectos que se espera
que este tenga en el entorno.

Argumentar las decisiones relativas a la ejecucién del proyecto, asegurando la coherencia de estas decisiones con la intencion
expresiva o funcional y con los efectos esperados.

Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afadido y expresando la opinidn personal de forma critica y respetuosa.

Compartir, a través de diversos medios y soportes, las distintas fases del proyecto, poniéndolo en relacién con el resultado final
esperado y recabando, de manera abierta y respetuosa, las criticas, los comentarios y las aportaciones de mejora formuladas
por distintas personas, incluido el publico receptor.

Valorar las criticas, los comentarios y las aportaciones de mejora recibidas, incorporando de manera justificada aquellas que
redunden en beneficio del proyecto y de su repercusién en el entorno.

Evaluar la repercusion que el proyecto ha tenido en el entorno, considerando las valoraciones del publico receptor y analizando
el logro de la intencién inicial planteada, asi como la pertinencia de las soluciones puestas en practica ante las dificultades
afrontadas a lo largo del proceso.

Seleccionar diversas fuentes para la elaboracion del proyecto, justificando su utilidad tedrica, informativa o inspiradora.

Elaborar la documentacién necesaria para desarrollar un proyecto artistico, considerando las posibilidades de aplicacion y
ajustandose a los modelos mas adecuados.

Registrar las distintas fases del proyecto, adoptando un enfoque reflexivo y de autoevaluacién.

Archivar correctamente la documentacion, garantizando la accesibilidad y la facilidad de su recuperacion.

Total coeficientes

Valor

Maximo

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

10,000

rayllia € Ut <
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@ CURSO ESCOLAR: 2025/26
5y IES JOSE PLANES
AREA/MATERIA: Volumen CURSO: 1° EVALUACION: Curso Completo Bachillerato de Artes Plasticas, Imagen y Disefio

Caodigo Criterios de evaluacién

#.1.1

#.1.2

#.2.1

#.2.2

#.2.3

#.3.1

#.3.2

#.4.1

#.4.2

#.4.3

#4.4

Analizar los elementos formales y estructurales de obras volumétricas de diferentes épocas y culturas, identificando las
técnicas, los materiales y los elementos compositivos empleados, incorporando, cuando proceda, las perspectivas de género e
intercultural.

Explicar los canones de proporcién y los elementos compositivos de piezas tridimensionales de diferentes periodos artisticos
dentro de su contexto histérico, diferenciando los aspectos decorativos de los estructurales.

Describir formas, estructuras, técnicas, materiales, proporciones y elementos compositivos tridimensionales, aplicando la
terminologia especifica de la materia.

Analizar los aspectos mas notables de la configuraciéon de obras tridimensionales, identificando las diferencias entre lo
estructural y lo accesorio y describiendo la relaciéon entre su funcién comunicativa y su nivel iconico.

Explicar las funciones comunicativas del lenguaje tridimensional en obras significativas de diferentes artistas, justificando de
forma argumentada la relacion establecida entre la imagen y el contenido.

Elaborar producciones volumétricas con una funcién comunicativa concreta, atendiendo a la relacién entre imagen y contenido,
asi como entre forma, estructura y funcion comunicativa, con distintos niveles de iconicidad.

Resolver de forma creativa problemas de configuracion espacial a través de composiciones tridimensionales, seleccionando las
técnicas, las herramientas y los materiales de realizacion mas adecuados en funcion de los requisitos formales, funcionales,
estéticos y expresivos.

Explicar las cualidades expresivas del lenguaje tridimensional en las composiciones tridimensionales propuestas, justificando la
seleccion de las técnicas, las herramientas y los materiales de realizacién mas adecuados.

Planificar proyectos tridimensionales, organizando correctamente sus fases, distribuyendo de forma razonada las tareas,
evaluando su viabilidad y sostenibilidad, y seleccionando las técnicas, las herramientas y los materiales mas adecuados a las
intenciones expresivas, funcionales y comunicativas.

Participar activamente en la realizacion de proyectos artisticos, asumiendo diferentes funciones, valorando y respetando las
aportaciones y experiencias de los demas e identificando las oportunidades de desarrollo personal, social, académico y
profesional que ofrece.

Realizar proyectos individuales o colaborativos, adecuando materiales y procedimientos a la finalidad estética y funcional de los
objetos que se pretenden crear, y aportando soluciones diversas y creativas a los retos planteados durante la ejecucion.

Evaluar y presentar los resultados de proyectos tridimensionales, analizando la relacion entre los objetivos planteados y el
producto final obtenido, y explicando las posibles diferencias entre ellos.

Total coeficientes

Valor
Maximo

0,833

0,833

0,833

0,833

0,833

0,833

0,833

0,833

0,833

0,833

0,833

0,833

10,000

rayllia < Uc |
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CURSO ESCOLAR: 2025/26

AREA/MATERIA: Dibujo Artisticoll CURSO: 2° EVALUACION: Curso Completo  Bachillerato de Artes Plasticas, Imagen y Disefio

Codigo Criterios de evaluacion

#.1.1

#.1.2

#.1.3

#.2.1

#.2.2

#.3.1

#.3.2

#.4.1

#.4.2

#.4.3

#.5.1

#.5.2

#.6.1

#.6.2

#.7.1

#.7.2

#.7.3

#.8.1

#.8.2

#.9.1

#.9.2

#.9.3

#.9.4

Identificar la presencia del dibujo en diferentes manifestaciones culturales y artisticas, estableciendo con criterio propio
relaciones entre ellas y valorandolo como herramienta de expresion.

Explicar las multiples funciones del dibujo a través del analisis autdnomo de su uso en producciones de distintos ambitos
disciplinares.

Defender la importancia de la libertad de expresion para la pluralidad cultural y artistica, a través de un discurso razonado y
argumentado de forma activa, comprometida y respetuosa.

Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcién y la expresividad del dibujo en diferentes producciones plasticas,
incluyendo las contemporaneas, utilizando la terminologia especifica mas adecuada e identificando con actitud abierta las
intencionalidades de sus mensajes.

Explicar de forma razonada la eleccion del dibujo como herramienta de expresion y transmision de significados en distintas
manifestaciones culturales y artisticas.

Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o esbozos, partiendo tanto de la observacion detallada como de la propia
imaginacion y utilizando una expresion personal y espontanea.

Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de obras gréaficas que exploren las posibilidades expresivas de formas y
texturas, empleando con correccién y destreza los recursos del dibujo.

Usar el dibujo como medio de expresion, experimentando con diferentes materiales, técnicas y soportes, integrandolos en las
producciones plasticas propias e incorporando las posibilidades que ofrece el cuerpo humano como recurso.

Recrear graficamente el espacio tridimensional, en producciones artisticas bidimensionales o tridimensionales, utilizando
diversos materiales, técnicas y soportes y experimentando de forma abierta con los efectos perspectivos de profundidad.

Analizar la importancia del cuerpo humano en las propuestas artisticas contemporaneas, estudiando los diferentes materiales,
técnicas y soportes utilizados.

Describir los referentes artisticos presentes en obras contemporaneas, explicando la influencia que ejercen y las relaciones que
se establecen y reconociendo la importancia de la herencia cultural.

Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones propios en la practica artistica, tomando como punto de partida la
exploracion del entorno y de obras artisticas de interés personal.

Representar graficamente las formas, sus posibles combinaciones y los espacios negativos y positivos presentes en entornos
urbanos o naturales, a partir un estudio de los mismos intencionado y selectivo.

Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision propia de la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto
personales, usando los elementos del lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales.

Plantear soluciones alternativas en la representacion de la realidad, con diferentes niveles de iconicidad, mostrando un
pensamiento divergente, utilizando adecuadamente las herramientas, medios y soportes seleccionados, analizando su posible
impacto ambiental y buscando activamente un resultado final ajustado a las intenciones expresivas propias.

Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencién
personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del color en las interpretaciones graficas propias de la realidad y en
la representacion del mundo interior.

Emplear creativamente las tecnologias digitales en producciones graficas, integrandolas en el proceso creativo y expresivo
propio.

Interpretar graficamente la realidad observada, abstrayendo la informacion recibida y desarrollando la retentiva y la memoria
visual.

Lograr efectos perspectivos de profundidad en representaciones graficas personales y creativas, atendiendo a las proporciones
y los contrastes luminicos y valorando la perspectiva como un método para recrear la tridimensionalidad.

Planificar producciones graficas de forma colaborativa, adaptando el disefio y el proceso al ambito disciplinar elegido, y
organizando y distribuyendo las tareas de manera adecuada.

Realizar, con decisién y actitud positiva, proyectos graficos compartidos, respetando las aportaciones de los demas, afrontando
los retos que surjan y evaluando tanto la planificacién como las modificaciones realizadas.

Afrontar con creatividad los posibles retos que surgen en la ejecucion de proyectos gréaficos colaborativos, contribuyendo a la
consecucioén y la mejora del resultado final y evaluando tanto la planificacién como las modificaciones realizadas.

Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional relacionadas con el dibujo artistico, comprendiendo las
oportunidades que ofrece y el valor afiadido de la creatividad en los estudios y en el trabajo, expresando la opinién propia de
forma razonada y respetuosa.

Valor

Maximo

0,435

0,435

0,435

0,435

0,435

0,435

0,435

0,435

0,435

0,435

0,435

0,435

0,435

0,435

0,435

0,435

0,435

0,435

0,435

0,435

0,435

0,435

0,435

rayllia € Ut <
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Valor

Codigo Criterios de evaluacion Maximo

Total coeficientes 10,000



@P IES JOSE PLANES
{

CURSO ESCOLAR: 2025/26

AREA/MATERIA: Disefio CURSO: 2° EVALUACION: Curso Completo Bachillerato de Artes Plasticas, Imagen y Disefio

Codigo Criterios de evaluacién

#.1.1

#.1.2

#.2.1

#2.2

#.3.1

#.3.2

#.4.1

#.4.2

#.4.3

#.5.1

#.5.2

#.6.1

#.6.2

#.6.3

#.6.4

Reconocer la relacién entre las formas y las funciones en objetos de disefio bidimensionales o tridimensionales, percibiéndolos
como productos susceptibles de transformaciones y mejoras.

Explicar en los objetos de disefio las dimensiones simbdlicas y semanticas propias de su lenguaje, identificando sus elementos
sintacticos y constitutivos con actitud receptiva y respetuosa.

Identificar las caracteristicas fundamentales de los principales movimientos, corrientes, escuelas y tedricos relacionados con el
disefio, comparando productos de disefio de contextos geograficos, histéricos y sociales diversos, y reflexionando de manera
critica sobre las aportaciones de las mujeres y de las culturas no occidentales.

Analizar de manera critica las diferentes soluciones de disefio vinculadas a un mismo problema, reflexionando sobre su impacto
en el entorno y estableciendo argumentos que promuevan una conciencia comprometida con el medio ambiente y con el disefio
sostenible.

Reconocer las estructuras formales, compositivas y estructurales en objetos y productos de diferentes ambitos del disefio,
analizando los procesos y métodos utilizados para desarrollarlos, asi como las finalidades funcionales y comunicativas de las
que parten y su impacto en aspectos tales como la inclusion, la sostenibilidad y el consumo responsable.

Analizar las relaciones compositivas en distintos productos de disefio, identificando los elementos basicos del lenguaje visual y
explicando su impacto en aspectos como la inclusién, la sostenibilidad y el consumo responsable.

Planificar adecuadamente proyectos de disefio individuales o colectivos, estableciendo objetivos en funcién del impacto de
comunicacion buscado, programando las distintas fases del plan de desarrollo, seleccionando con criterio las herramientas y
recursos y priorizando la sostenibilidad.

Participar activamente en la organizacion adecuada de los equipos de trabajo de los proyectos de disefio colaborativo,
identificando las habilidades requeridas y repartiendo y asumiendo las tareas con criterio.

Evaluar las propuestas de planificacion propias y ajenas de manera critica y argumentada, analizando su adecuacion al impacto
de comunicacién buscado.

Proyectar soluciones de disefio innovadoras en respuesta a necesidades personales o de expresion propias, a partir de ideas o
productos preexistentes.

Evaluar criticamente las propuestas de disefio personales, valorando su coherencia y adecuacion, y considerando el respeto a
la propiedad intelectual, tanto a la ajena como a la propia.

Realizar proyectos elementales de disefio grafico, disefio industrial o disefio de espacios habitables, de manera individual y
colectiva, aplicando soluciones creativas en la elaboracion de un producto innovador, y teniendo en cuenta sus implicaciones
sociales, econoémicas y de transformacioén, asi como los aspectos relacionados con la propiedad intelectual.

Evaluar de manera critica y argumentada trabajos de disefio propios y ajenos, valorando tanto la seleccién coherente y
adecuada de los recursos técnicos, como el rigor y la correccién en la aplicacion de las técnicas de ejecucién, desarrollo y
presentacion del producto, ademas de su grado de adecuacion al impacto de comunicacion buscado y al respeto a la propiedad
intelectual.

Identificar las posibilidades de intervencion del disefio inclusivo en diferentes ambitos de la actividad humana, poniendo en valor
los proyectos innovadores y transformadores de la sociedad.

Realizar colectivamente un proyecto de disefio inclusivo, priorizando su adecuacion a una o varias diversidades funcionales
concretas, utilizando de manera creativa las configuraciones formales y argumentando las decisiones tomadas.

Total coeficientes

Valor

Maximo

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

0,667

10,000
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CURSO ESCOLAR: 2025/26

AREA/MATERIA: Imagen Digital CURSO: 2° EVALUACION: Curso Completo Bachillerato de Artes Plasticas, Imagen y Disefio

Codigo Criterios de evaluacién

#.1.1

#.1.2

#.2.1

#.3.1

#.4.1

#.4.2

#.4.3

#.4.4

#.4.5

Comprender los fundamentos, tipos y caracteristicas fundamentales de las imagenes digitales, sus principales aplicaciones en
la creacion de contenidos digitales, asi como sus diferencias evolutivas con respecto a las imagenes analogicas.

Conocer los principales medios audiovisuales utilizados en dispositivos electrénicos inteligentes o en internet, softwares,
aplicaciones y websites, sus caracteristicas mas significativas y sus aplicaciones fundamentales en el disefio, creacion y
difusion de contenidos e imagenes digitales.

Entender e interpretar criticamente el funcionamiento y relacién entre plataformas digitales, géneros y formatos audiovisuales
offline y online, y los diferentes perfiles de usuario como consumidor pasivo, interactivo y/o productor, de contenidos e imagenes
digitales, asi como saber y valorar el comportamiento adecuado en red por medio de las limitaciones éticas y legales vigentes.

Realizar una lectura objetiva y subjetiva de imagenes del ambito del arte digital, de la fotografia y/o de la publicidad, analizando
sus elementos formales, compositivos, expresivos y semanticos, y relacionandolas con su contexto audiovisual, su funcion, su
identidad digital, y los perfiles de usuario hacia los que van dirigidas.

Utilizar eficazmente las tecnologias de la informacion y la comunicacién apropiadas a los medios disponibles, asi como los
softwares, las aplicaciones informaticas y websites, en el proceso de obtencioén, disefio y produccion de imagenes digitales.

Disefiar logotipos sencillos utilizando imagenes vectoriales, considerando un contexto audiovisual concreto y adecuando la
propuesta creativa, su valor plastico y/o audiovisual, y las técnicas utilizadas a las intenciones comunicativas.

Crear collages sencillos utilizando imagenes de bitmap, considerando un contexto audiovisual concreto y adecuando la
propuesta creativa, su valor plastico y/o audiovisual, y las técnicas utilizadas a las intenciones comunicativas.

Realizar una secuencia digital sencilla en forma de storyboard, story reel, comic, y/o stop motion, realizando un disefio
apropiado de la historia y de los personajes, utilizando medios digitales, considerando un contexto audiovisual concreto y
adecuando la propuesta creativa, su valor plastico y/o audiovisual, y las técnicas utilizadas a las intenciones comunicativas.

Llevar a cabo un producto audiovisual sencillo utilizando medios digitales, considerando un contexto audiovisual concreto,
adecuando la propuesta creativa, su valor plastico y/o audiovisual, las técnicas utilizadas, el género y formato audiovisual
utilizados a las intenciones comunicativas de difusién e interaccion en la red, y utilizando apropiadamente las limitaciones éticas
y legales vigentes.

Reflexionar criticamente sobre las propias producciones audiovisuales digitales, valorando el conjunto del proceso creativo, las
aportaciones de los saberes seleccionados externamente y de los miembros del equipo, la adecuacién entre medios
disponibles, técnicas utilizadas, intencion comunicativa y resultados obtenidos, y el analisis sobre su integracion en los medios
audiovisuales de difusion e interaccién en red.

Total coeficientes

Valor
Maximo

1,000

1,000

1,000

1,000

1,000

1,000

1,000

1,000

1,000

1,000

10,000
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@ CURSO ESCOLAR: 2025/26
IES JOSE PLANES
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V2

AREA/MATERIA: Técnicas de Expresién Grafico- CURSO: 2° EVALUACION: Curso Bachillerato de Artes Plasticas, Imagen y

Plastica Completo Disefio

Valor

Codigo Criterios de evaluacion Maximo

#1.1 Analizar obras gréfico-plasticas de distintos tipos y épocas, identificando los materiales, técnicas y procedimientos utilizados, 0,833
valorando sus efectos expresivos e incorporando juicios de valor estético a partir del estudio de sus aspectos formales.

#.1.2 Comparar los elementos, técnicas y procedimientos empleados en distintas producciones grafico-plasticas, identificando 0,833
diferencias y aspectos comunes, y estableciendo relaciones entre ellos.

#1.3 Valorar criticamente la sostenibilidad y el impacto medioambiental de los procedimientos y materiales utilizados en la creacion 0,833
grafico-plastica en distintos momentos histdricos, proponiendo alternativas respetuosas con el medioambiente.

#2.1 Seleccionar creativamente los recursos grafico-plasticos adecuados en funcion de la situacion expresiva o la intencionalidad del = 0,833
desempefio solicitado.

#.2.2 Utilizar de manera creativa y autdbnoma las técnicas, materiales y procedimientos de la expresion grafico-plastica en la 0,833
resolucion de distintas necesidades expresivas y comunicativas, incidiendo en el rigor en la ejecucion y en la sostenibilidad del
producto final.

#.3.1 Planificar el proceso completo de realizacion de obras grafico-plasticas variadas, individuales o colectivas, estableciendo las 0,833
fases de realizacion y argumentando la seleccion de las técnicas, materiales, procedimientos y lenguajes mas adecuados en
funcién de las distintas intenciones comunicativas o creativas.

#.3.2 Planificar de manera adecuada la organizacion de las fases y de los equipos de trabajo en las propuestas colaborativas, 0,833
identificando las habilidades requeridas en cada caso y repartiendo y asumiendo las tareas con criterio.

#4.1 Expresar ideas, opiniones y sentimientos mediante la creaciéon de producciones grafico-plasticas individuales y colaborativas de 0,833
distintos tipos, referidas a distintos motivos o planteamientos, aplicando con solvencia y dominio técnico los distintos
procedimientos.

#.4.2 Interactuar coordinada y colaborativamente en el desarrollo de producciones gréafico-plasticas colectivas, manifestando una 0,833
actitud respetuosa, creativa y conciliadora cuando se produzcan diferencias de opinién entre los miembros del grupo.

#.4.3 Realizar composiciones grafico-plasticas individuales o colaborativas, integrando el uso de materiales reciclados cuando sea 0,833
posible y aplicando criterios de inclusion y sostenibilidad.

#.5.1 Evaluar diferentes productos grafico-plasticos, argumentando, con la terminologia especifica, el grado de adecuacion a la 0,833
intencidn prevista de los lenguajes, técnicas, materiales y procedimientos utilizados, valorando el rigor y la calidad de la
ejecucion, asi como aspectos relacionados con la sostenibilidad y la propiedad intelectual.

#5.2 Identificar y valorar las oportunidades de desarrollo personal y profesional que se derivan del conocimiento de las técnicas de 0,833
expresion grafico-plastica.

Total coeficientes 10,000
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5y IES JOSE PLANES

Y

AREA/MATERIA: Dibujo Técnico | CURSO: 1°  EVALUACION: Curso Completo Bachillerato de Ciencias y Tecnologia

Codigo Criterios de evaluacién

#.1.1

#.2.1

#.2.2

#.2.3

#.3.1

#.3.2

#.3.3

#.3.4

#.3.5

#.4.1

#.4.2

#.5.1

#.5.2

Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en
diferentes campos como la arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.

Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y propiedades de la geometria
plana.

Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando interés por la precision, claridad y
limpieza.

Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion.
Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su relacién de pertenencia, posicién y
distancia.

Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como métodos de representacion
espacial.

Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus fundamentos.

Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica.

Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucion y construccion grafica.

Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacion de

sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico comun.

Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la aproximacion e indagacion de alternativas y soluciones a los
procesos de trabajo.

Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las
técnicas asociadas.

Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacion de
proyectos en grupo.

Total coeficientes

Valor
Maximo

0,769

0,769

0,769

0,769

0,769

0,769

0,769

0,769

0,769

0,769

0,769

0,769

0,769

10,000
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@ CURSO ESCOLAR: 2025/26

5y IES JOSE PLANES

Y

AREA/MATERIA: Dibujo Técnico Il CURSO: 2° EVALUACION: Curso Completo Bachillerato de Ciencias y Tecnologia

Codigo Criterios de evaluacién

#.1.1

#.2.1

#.2.2

#.2.3

#.3.1

#.3.2

#.3.3

#.3.4

#.3.5

#.4.1

#.5.1

Analizar la evolucién de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria contemporaneas,
valorando la influencia del progreso tecnolégico y de las técnicas digitales de representacion y modelado en los campos de la
arquitectura y la ingenieria.

Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de representacion.

Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia e inversién con una actitud de rigor en la ejecucion.

Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de construccion, mostrando interés por la
precision.

Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados
y los resultados obtenidos.

Representar cuerpos geométricos y de revolucién aplicando los fundamentos del sistema diédrico.

Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de sdlidos en perspectivas axonométricas y conica, aplicando los
conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.

Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados.

Valorar el rigor gréfico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucién y construccion grafica.

Elaborar la documentacién grafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos
empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.

Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD valorando las
posibilidades que estas herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.

Total coeficientes

Valor
Maximo

0,909

0,909

0,909

0,909

0,909

0,909

0,909

0,909

0,909

0,909

0,909

10,000
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